Ders igerikleri
Tiirk Dili I

Dil, diller ve Tark dili, dil bilgisi, sdézcik, ciimle, kelime tirleri, anlatimin 6geleri ve anlatim tirleri, dizgin ve
etkili konusmanin temel ilkeleri gibi konulari igerir. Fert ve millet hayatindaki dilin 6nemini kavrayabilme,
dilbilgisinin, s6zclk ve cimlelerin ne oldugunu, iletisim agisindan énemini kavrayabilme, kelimelerin
olusumlarini, gesitlerini ve nerede nasil kullanilmasi gerektigini uygulayabilme, yazili anlatimda basarili olmanin

yollarini kavrayabilme baslica amacidir.

Atatiirk Ilkeleri ve inkilap Tarihi I

Temel Kavramlar, Tirk inkilabi Oncesinde Osmanl Devletinin Yaptigi Islahatlar, Tirk Inkilaplarinin Hazirlik
Dénemi Tirk Istiklal Savasi Atatiirk'iin yaptigi inkilaplarin daha iyi anlagilmasi icin islahat calismalarini
kavrayabilme. Atatirkcl disince sisteminin ortaya gikmasi, yeni Turkiye Cumhuriyeti'nin yapacagdi inkilaplarin
etkisini kavrayabilme. Tiirk istiklal Savasi hakkinda bilgiler vererek, Tirkiye Cumhuriyeti Devleti'nin kurulusunu

gerceklestiren Ataturk'tn inkilaplarini kavrayabilme.
Yabanai Dil (ingilizce) I

Yabanci dili anlasilir bir sekilde konusabilmeyi, Normal hizda konusuldugunda konusmacidan gelen mesaji
anlayabilmeyi, Dil bilgisi ve yazim kurallarini uyarak amaca uygun yazabilmeyi, Yabanci dilde okuyabilme ve

okudugunu anlayabilmeyi kapsar.
Desen I

Desene giris, desende 6lgl alma uygulamalari, tanimlar ve desen giziminde g6z dniinde bulundurulacak teknik
ve kurallar, gizgi, duz gizgi, yuvarlak (oval) gizgi, spiral gizgi, gizgilerin uyumlari, kuramsal denge bilgileri,
Olgekleme, oran ve oranti, i1sik, golge, hareket, perspektif, ritm, anatomi bilgileri, kompozisyon, modelden
desen calismalari, algi, bist, tors vb. modelden desen, portre, gesitli objelerden desen gizimleri, ahenklerine ait
plastik bilgiler, gdvdelerde hareket planlari, gévde gizimleri, maslar, gdvdenin kibist formu, geometrik
sadelestirilmis hareketli fonksiyonlu figurler, portre gizimleri, portrede kroki, figlre kimlik kazandirma, figtire

hareket kazandirma, skegler, hizli gizim teknikleri, figlir giyimle bittnlestirme.
Temel Sanat Egitimi I

Temel Sanat Egitimine giris, tanimlar, sanatin elemanlari ve ilkeleri, iki ve lig boyutlu uygulama galismalari,
sanatin elemanlari: gizgi, renk, bigim, doku, deger, mekan. Sanatin ilkeleri: denge, ritm, hareket, zitlik,
bltlnlik, vurgu. Temel sanat egitimi calismalarinda dikkat edilecek noktalar, teknik ve yontemler, temel sanat
egitimi genel ve 6zel kavramlari, gizgi, nokta, leke, tonlama ilkelerinin verilerek siyah-beyaz (karakalem teknigi

ile), bu konulara uygun somut galismalar ve soyutlamalar yapma.
Grafik Tasarim I

Grafik anlatim dili, kavram, kavramin kullaniimasi, grafik resimleme dili icinde kavram, iletisim ve iletisim

sureci, grafik iletisim, grafik ylzeyler, tasarim ve dallari, grafik tasarim, tasarim sireci, taslaklar tirleri ve



etkileri. Grafik anlatim teknikleri galismalari, kavram, sentez, yorum, monotone, duotone, triotone, gizgisel
anlatim, lekesel anlatim, gergekgi anlatim, yaraticilik, gorsel kiltlrin grafik tasarimda kullanimi, kdltdr tasarim
iliskisi, gorsel kultirin grafik tasarim igindeki énemi, grafik tasarim problem ¢ézim teknikleri, soruna yaklasim,
arastirma, analiz, gorsel veri dosyalari asamasi, bilgilerin organize edilmesi, problemin tanimi, misteri profilinin
tanimi, musteri beklentilerinin tanimi, problem taniminin grafik tasarim agisindan ¢ézim beklentileri ile
Ortismesi, kavramsal agidan problem ¢ozimuinin dederlendirilmesi, tasarimin sunumu, baslangigtaki problem

ve ihtiyaglarin belirlenmesi, grafik ¢6zimun faydalari ile birlikte sunulmasi.

Fotografi

Fotografin tanimi ve 6nemi, diinyada ve Ulkemizde fotograf tarihine genel bir bakis, fotograf makinesinin
calisma prensibi, fotograf makinesi yapisi ve temel parcalari, objektif; standart, genis, tele, zoom ve makro
objektifler, obtlirator, diyafram, yardimci pargalari, fotograf makinesi turleri, dijital fotograf makineleri, Pozlama
pozometre, alan derinligi, agrandizor, fotograf makinesi film, formatlarina gore film tirleri, 1sik siddetine
duyarhligina gore film turleri, renk duyarhdina gore film tirleri, hizlarina ve boyutlarina gére filmler, filtreler ve
yardimci aksesuarlar; gérinti dizenleme; siyah- beyaz film banyo ve kart baskisi. Temel renkli fotograf
bilgileri: 151k ve renk, 1s1gin fiziksel 6zellikleri ve renkli duyarliklara etkisi, farkli isik kaynaklari, dogal ve yapay
1sik, aydinlatma bigimleri, film ve pozlandirma, boyutlar, duyarkat farkliliklari, pozlandirma ve poz &élgiim
sistemleri; cekim amaclarina gére arag ve geregler: dis gekim, doga-belgesel, spor fotografcihgi, distk i1sik

fotograflari, reprodiiksiyon ve yakin-plan gekim teknikleri.

Sanat Tarihi

Sanatin Tanimi, Sanatin Alanlari, Tarih 6ncesinde sanat, Misir Ve Mezopotamya Sanati, Yunan ve Roma Sanati,
Erken Hiristiyan ve Bizans Sanati, Romanesk Sanat, Gotik Sanat, Ronesans Sanati: Rénesans'a Giris,
Rdnesans'ta Mimari, Resim, Heykel, Maniyerizm, Barok Sanati, IX. Ylzyil ve Sonrasi Sanat Akimlari: Neoklasik,
Romantizm, Realizm Empresyonizm, Fovizm, Kibizm, Fitlrizm, Ekspresyonizm, Soyut Resim, Dadaizm,

Sirrealizm.

Gorsel Kiiltiir

Estetik, estetik tarihi, sanat, tasarim, sanatin islevleri, giizellik, sanatta ve dodada gtizellik, sanatin olusum
suregleri, sanat bilimi olarak estetik kuramlari, bigimci, yansitmaci, disavurumcu, islevsel kurallar, sanat eseri
inceleme y6ntemleri, sanat yapitina bakma ve ondaki dederleri gérme, ¢6zliimleme, cesitli devirlerdeki yapitlara

ve ozellikle cagdas sanat yapitlarina yaklasim.

Temel Bilgisayar Becerileri

Windows Isletim Sistemini diger paket yazilimlari kavrayabilecek seviyede kavrayabilme, Disket kullanimi
Microsoft Ofis paket programindaki (Word, Excel, Powerpoint, Outlook)programlari temel seviyede kullanabilme,
internet Explorer ile ilgili temel islemleri yapabilme, Internet baglanti ayarlar yapabilme.

Turk Dili II

Yazili ve S6zIG Anlatim Tirleri, Noktalama ve Yazim Kurallari Anlatim Bozukluklari, Yazi dilinin ve yazili anlatimin

ne oldugunu taniyabilme, Yazma calismalarinda kuskuya diismeden bu isaretleri yerinde kullanilabilmesini

uygulayabilme, Dogru anlatimin kisisel ve toplumsal iletisimdeki 6nemini kavrayabilme



Atatiirk Ilkeleri ve inkilap Tarihi II

Atatiirk Dénemi Inkilaplar, Atatiirk Dénemi Tirkiye Cumhuriyeti'nin Dis Siyaseti, Atatiirk Ilkeleri, Cumhuriyet
yonetiminin &zelliklerini, Inkilaplarin 6nemi, Atatiirk inkildplarini tehdit eden unsurlar, Bir devlet idarecisi olarak

Atatlirk, Atatlirk donemi dis siyaseti, Atatirk ilkeleri.

Yabanci Dil (Ingilizce) IT

Konusma, Dinleme-Anlama, Yazma, Okuma-Anlama, Ogretilen yapilari kullanarak dogru telaffuz ve tonlamayla
uygun ortamda konusabilme. Herhangi bir yolla dinledigini anlayabilme. Ogretilen yapilari ve kelimeleri dogru

ve amacina uygun olarak yazabilme

Desen II

Desen c¢izimi (g6z egitimi), desen cizimi (el egitimi), desen cizimi (el-goz birlikte), desen gizimi (el-g6z-zihin
birlikte), desen gizimi (imgesel tasarim), canli modelden desen uygulamalari, teknik malzeme bilgisi (kegeli
kalem, kuru kalem, kuru pastel, ekolin, sulu boya, guaj boya), konuya iliskin 6rneklerin degerlendirilmesi, renk
ve malzemeyi figlire uygulama, siyah-beyaz konulu figliir analizleri, Hayalden layout calismalari, hizl layout
teknikleri, malzeme alternatiflerinin tekniklerle degistirilerek calistiriimasi, farkli teknik malzemelerle obje ve

hayvan gizimleri

Temel Sanat Egitimi II

Renk bilgisi, ana-ara renk kavramlari, kontrast renkler, sicak-soguk renk kavramlarinin verilmesi, renklerin
psikolojik etkileri, renk gemberi gizimi ve boyamasi (guaj boya teknigi ile), valér ve ton kavramlarinin verilmesi,
karanlik tonlama galismasi, renk gegisleri, komsu renkler, renk armonisi, tek renk leke galismasi, bir objenin

birebir renklendirilmesi

Bilgisayar Destekli Grafik Tasarim 1

Grafik tasarimin olusum ve Uretiminin elektronik ortamda ve disinda izledigi yollar; bilgisayar éncesi galismalar:
sayfa rehber cgizgilerinin ve gorinti arsivinin olusturulmasi; masadsti yayincilik kavrami ve araglari, bilgisayara
giris, bilgisayarin tanimi, yapisi, bilgisayarda ana kavramlar ve terimler ve isletim sistemleri, Macintosh
bilgisayarlarinin temel 6zellikleri, grafik tasarimda kullanilan programlara genel bakis, QuarkXPress Programi:
sayfa Ozelliklerinin ayarlanmasi, goérintl ve metin cagirma, master sayfa olusturulmasi ve 6zellikleri,
kitliphane, kelime ve paragraf ayarlari, renk 6zellikleri, baskiya hazirlik, QuarkXpress'de sayfa-metin

dizenleme, grafik tasarim uygulamalari.

Grafik Tasari m II

Grafik sanatlar ve teknoloji, grafik tasarimda 6n ve arka yapi, renk, bigim, form, doku, gizgi, yon unsurlari,
amblemler ve firmalar igin amblem ve logo tasarimi uygulamalari, tasarim elemanlari, grafik tasarimi
uygulamalari, gorsel imge ve tipografinin birlikte kullaniimasi, grafik ylzeyler, Grafik Tasarim mecralari: afis,

brostir, POP malzemeleri tasarimi, dergi kapak tasarimi, kitap kapadi tasarimi, tanitim platformu;



kampanya calismasi, grafik tasarim galismalarinin kampanya paralelinde tasarimi, tasarim galismalari arasindaki
iletisim, batunlik ilkesi; kampanya kimligi: tasarimlarin akilda kalici gérsel kimlik yapisina ulastirilmasi,

tasarimlari arasindaki degismezlerin kimlik islevi adina kullanimi.

Fotografi II

Fotografin Yapisal Ogeleri. Fotografta kompozisyon ilkeleri: Denge, belirginlik, 1sik, hacim, doku, ritm, sadelik,
semalar, hiz ve hareket izlenimi, keskinlik, bitinlik, denge, yasam 6gesi, estetik doz. Kompozisyon ilkelerine

dayali fotograf okuma.

Bilgisayar Destekli Grafik Tasarim

Photoshop nedir: goérintinin esaslari, araglar, imlegler, paletler, blylklik ve ¢ézunurlik, baski ve ekran
¢6zUnUrlaga, renk modlari, farkl platform formatlari; fotograflarin bilgisayar goértntilerine gevrimi: tarama,
renk segenekleri, tarama programlari; gortntileri basmak: monitor kalibrasyonu, yazici kalibrasyonu, normal
baskilar, renk ayrimi, cmyk hazirlidi, duotone hazirligi; boyama ve isleme: boyama araglari, isleme araclari,
firca sekilleri ve gegirgenlik, segme ve maskeleme, metin efektleri, filtreleme teknikleri; renk bilgisi: renk segimi
ve islemesi, farkli renk modlarinda galisma, renk haritalari, path ve resimlerin dekupesi, resimler ve fotograflar
Uizerinde renk dizeltimi islemi, Photoshop programinda grafik tasarim ve uygulamalari (kitap, dergi, afis,

amblem ve logo vb.), web sayfalarinda gérsel uygulama.

illiistrasyon I

Illistrasyonun tanimi ve tarihgesi, illiistrasyon teknikleri, Tiirkiye'de ve Avrupa'da illiistrasyon, renkli
soyutlamalar, karikattrize, kaliteli gizgi romanlardan esinlenmeler, 6érnek olarak olusturulan bir gocuk kitabinin
hikayelenmesi ve illistrasyonu, Kolaj teknigi ile ilgili teorik bilgilerin verilmesi ve 6rnek bir kolaj teknigi

calismasi.

Baski Teknikleri

Basim isletmelerinin tretim asamalari, baski 6ncesi islemler, standart kagit ebatlari ve montaj sistemleri, baski
teknikleri, ofset baski prensibi ve baskiya hazirlik, ofset baski sistemi ve baskida karsilasilan problemler, tipo
baski prensibi, tifdruk

Yazi Ve Tipografi I

Tipografinin tanimi ve grafik tasarim agisindan énemi; tipografinin tarihsel gelisimi; Yazi ve tipografinin tanimi,
genel ve 6zel kavramlari, harf, harfin geometrisi, harfin bicimi, harf ailesi, puntolar, satir uzunlugu, birimler,
harf bosluk diazeni, sézcik bosluk dizeni, vurgulama, paragraflari belirlemede icerlek ve satir boslugu kullanimi,
badlantilar, cizgiler, tablolamalar, kutular, sayilar, tipografik sisler, yazi uygulamalari. Yazi karakterlerinin
siniflandiriimasi; siniflandirmada ortaya gikan temel sorunlar; yazi karakterlerinin siniflandirma 6lgutleri; yazi
karakteri, yazi karakteri ailesi, yazi karakteri agirlik ve stilleri, font, yazinin élgilendirilmesi; espas, espasta
uyulmasi gereken kurallar, harf espasi, kelime espasi, satir espasi, negatif espas, goz ortasi, espasta ozel
durumlar. Tipografinin grafik tasarim elemani olarak dogru kullaniimasi; dogru yazi karakterinin segilmesi,
yazinin uygun satir uzunlugunda dizilmesi, espaslarin diizenlenmesi, sayfa kenari bosluklari, uygun yazi
Olglisiiniin segimi, yazi karakteri tur ve stillerinin karistirilmasi, tamami blyuk harfle olusturulan satirlar, sikici
olmayi 6nlemek, garip diizenlemelerden kaginmak, metnin kontrol edilmesi, bashgi satirlara bélmek, neyin

vurgulanmasi gerektigine karar vermek.



Web Tasarimi I

Sunucu istemci mantigi, TCP-IP protokolli, sunucuda kullanilan web tabanli servisler (HTTP, SMTP, DNS, FTP,
TELNET, POP3, Proxy). Web sayfasi tasarimi ve kullanimi igin gerekli sunucu tarafli programlar, web dosyalari
olusturma, temel html komutlari, sayfa baglanti, tablo, listeleme gibi komutlar, html icinde gesitli dillerdeki

script kullanimi, hazir script nesneleri ve olaylari.

Reklam Fotografciligi

Reklam ve tanitim fotografi kavrami, reklam fotografinda tasarim, cekim agilari ve 6lgekleri, fotografta
kompozisyon, fotografta renklerin anlamlari ve kullanimlari, reklam fotografi ve etkin bir reklam fotografinda
bulunmasi gereken nitelikler, reklam fotograflarinin analiz edilmesi, farkli agilardan bir Griniin tanitim

fotograflarinin gekilmesi.

Reklamcilik

Reklamcilik, unsurlari, amaglari, tirleri, reklam siireci, dinyada ve Turkiye'deki reklamciligin tarihsel gelisimi,
reklamciligin sosyal ekonomik ve yasal yonleri, reklam ajanslari, isletmelerin reklamcilik bélimleri ve
medyalarin reklam bolimlerinin yetkileri, gorevleri, avantaj ve dezavantajlari, reklam kampanyasi arastirma
sureci, kampanya hazirlama sireci evreleri, reklam kampanyasi, biitce belirlemesi ve reklam kampanyasi
temasindaki yaklasimlar, reklam metni yazimi, basili medya igin reklam yaratimi, medya planlama ve segimi ve

reklam butgesi, reklam etkinliginin 6lglilmesi, Turkiye'de reklamcilik ve Uluslar arasi reklamcilik.

Bilgisayar Destekli Grafik Tasarim III

Vektérel programlar Adobe Illustrator, Macromedia Freehand: cizim 6zellikleri, renk secimleri, boyut ve plan
ozellikleri, diger programlarla alis-veris, filtreler, sayfa diizeni; tarayicinin kullanimi; piksel esasli programlara
(Adobe Photoshop) giris: Photoshop lizerinden tarama, renk ve format segenekleri; yazici ayarlari, Freehand'e
genel bakis, Freehand'in arag kutusu, Freehand'de mendiler; file, edit, view, modify, text, xtras, window,
paletler; inspector, transform, colour, align, layer, freehand'de grafik tasarim uygulamalari, sayfa diizenleme ve
Gizim uygulamalari, logo gizim uygulamalari, QuarkXpress, Photoshop, Freehand programlari birlikte kullanilarak

grafik tasarim uygulamalarinin yapiimasi

illiistrasyon II

Konvansiyonel fotograf makinesi ile gekilen fotograflarla bir fotoroman galismasi yapilmasi ve bu fotoromanin
hikayelendirilmesi, 6érnek olarak secilen siirler igin illistrasyon calismalarinin yapilmasi, Gnli ressamlarin
calismalarindan secilen 6rnekler igin reprodiksiyon galismasinin yapilmasi

Reklamcilikta Yazim Ve Tasarim

Reklamciligin temel kavramlarinin tanitiimasi: reklamciligin diger disiplinlerle iliskisi, reklamda medya,

arastirma, yaraticilik, kampanya, tasarim, metin, senaryo yazarhgi; etkileyici iletisim bicimi olarak reklam:

tanitim ve amaci, turleri, reklam ve toplum, reklam medyasi ve planlamasi, reklamda arastirma, yaratici



dustincenin olusturulmasi, kampanya planlamasi ve uygulanmasi; 6rneklerin dederlendirilmesi: reklamcilikla
ilgili yayinlarin izlenmesi, yayinlanmis reklam 6rneklerinin anlatilan bilgiler gercevesinde dederlendirilmesi, bir
reklam kampanyasinin agsamalarinin uygulamalarla gésterilmesi. Reklamcilik ve tanitim kampanyalarinda ilkeler,
metin, reklam arastirmasi, reklamin hazirlanmasi, reklamin yazilmasi, baslik, 6zellikleri yararlari, tirleri, slogan,
dizeltmenlik isleri, taslak, resimleme, dliizenleme, tasarim, sayfa diizeni, yazi tipi segme, bitmis galisma,

minyatlr cizim, kabataslak, bitmis taslak, ilerlemis taslak, baski provasi, gazete taslagi, dergi taslagi.

Bitirme Projesi

Basili Griintn ortaya gikarilmasi asamalarinin incelenmesi; fotograf cekimi, dizgi, grafik tasarim, montaj, baski
ve baski sonrasi islemler. Grafik tasarim uygulama alanlarinin incelenmesi; afis, brosir, katalog, gorsel kimlik
tasarimi, kitap, dergi, kartvizit, davetiye. Bu uygulamalardan bazilarinin 6grencilere proje olarak verilmesi,

dénem sonunda proje teslimi ve sunumu

Portfolyo Tasarimi

Kisisel tanitimin gergeklestirilmesi, projelerin etkin ve 6z bigimde sunulmasinin énemi, sunumla ilgili bigimsel
tekniklerin gdsterilmesi, sunulacak olan galismalarin tespiti, dérdiincii déneme kadar yapilan tim galismalarin
dizeltiimesi, bicim ve teknik ile ilgili hazirliklar, sergilenecek galismalarin baski tekniginin karsilastiriimasi,
elektronik ortamda port folyonun hazirlanmasi, 6zgegmis tasarimi ve ¢ogaltimi, dosya ve cd icin kapak tasarimi,

organize edilen projenin etkin ve 6z bir bicimde sunulmasi.

Yazi ve Tipografi I1

Sayfa tasarimi bilgisi, sayfada tipografik unsurlarin kullanim bigimleri, yazi karakterlerinin kimligi, segimi,
mesaja uygun dodru yazi karakteri secmek. Yazi karakteri segimindeki etkenler (Grindn konusu, medyanin
cinsi, baski teknigi, ulasacagi hedef kitle ),yazida kompozisyon ve diizenlemeler, yazinin okunabilirligi,

algilanabilirlik, dis mekéanlardaki yazi tasarimlari.

Web Tasarimi II

www nedir? Html nedir? Html sayfalarinin hazirlanmasi: dosya isim ve eklentileri, goriinti formatlari, Web sitesi
yapisi, font kullanimi; CyberStudio program: ana pencere, palet hakkinda, kontrol paleti, arag kutusu, site
penceresi; yeni site olusturma: ilk sayfayi olusturma, baslk, rehber, metin, resim, renk paleti, arka plan rengi
ve resmi, Baglantilar, On gériintii, browser kullanimi, site haritasi, baglanti kontroli, sitenin server'e

yuklenmesi
Animasyon
Animasyonla ilgili temel kavramlar ve genel animasyon teorisi, grafik sanatlar igerisinde animasyonun yeri ve

onemi, Turkiye'de ve dlinyada animasyon galismalari hakkinda genel bilgi, sinematografi, gizim (animasyon),

background, gekim, kurgu (seslendirme), érnek animasyon gesitlerinin izlettirilerek agiklanmasi.



