Ders igerikleri

Tiirk Dili

Dil hakkinda genel bilgi, Tirk dilinin diinya dilleri arasindaki yeri, Tlrk dilinin gelismesi, tarihi evreleri ve
yayillma alanlari; Tlrkce'nin ses 6zellikleri ve ses bilgisi ile ilgili kurallar; Tirkge kelimelerde vurgu, imla

kurallari, noktalama isaretleri, kelimeler, kelime analizi, cimleler, ciimle unsurlari, ciimle analizi islenmektedir.
Atatiirkilkeleri ve inkilap Tarihi

Kavramlarin agiklanmasi, Osmanh Imparatorlugu'nun ¢ékiisii ve bunun nedenleri, Mondros Miitarekesi'nden
baslayarak Mustafa Kemal'in Anadolu'daki galismalari ve ulusal micadele, devrimler iki grup iginde (6ncu
devrimler ve gelisen devrimler olarak) incelenmekte ve ginumizdeki sonuglari ele alinmaktadir...

Temel Bilgisayar Becerileri

Windows Isletim Sistemini diger paket yazilimlari kavrayabilecek seviyede kavrayabilme, Disket kullanimi
Microsoft Ofis paket programindaki (Word, Excel, Powerpoint, Outlook)programlari temel seviyede kullanabilme,

Internet Explorer ile ilgili temel islemleri yapabilme, Internet baglanti ayarlari yapabilme.

Grafik

Grafiksel islemler 6gretilir, tekstil sanatinin temel yapi taslarinin (dokuma, érme, baski ve giysi) desen cizimleri,

bilgisayarda photoshop ve freehand programlari yardimi ile olusturulur..

Yabanci Dil (ingilizce)

Baslangig diizeyinde ingilizce 6gretimi esas alinmaktadir. Ders, 6grencilerin dinleme - anlama, konusma, okuma
ve yazma becerilerini gelistirme amacini tasir. Bu dogrultuda, Ingilizcenin temel dilbilgisi kurallari kavratilir,

anadili Ingilizce olan birisiyle iletisimi saglayacak diizeyde sézciik dgretilir.

Matematik

Ogrenciye ders kapsamindaki konulari verimli bir sekilde 6greterek gerekli ve yeterli matematik temeli
olusturulur; 6grencinin meslek derslerindeki matematik konularini daha iyi anlamasi ve 6grendigi matematik

konularini mesleginde kullanmasi saglanir.

Temel Sanat Egitimi

Temel sanat egitimi, tasarimda gorsel ve duyusal yonden énemli yer tutan bicim - doku - renk birlikteliginin
tanimlanmasi sadlanir. Bigimin olusturulmasinda temel yaklasimlar, doku degerleri, renk skalalari, renk
degerleri, doymusluk ve rengin dili verilen konular arasinda yer alir. Ogrencilere kara kalem, guaj, sulu boya ve

ekolin teknikleri 6gretilir.



Genel Tekstil Teknolojisi

Moda ve tekstil tasarimi egitiminin bilgi tabani tekstildir. Tekstil ve konfeksiyon sanayiinde kullanilan
hammaddelerin (pamuk, yln, sentetik ve yapay lifler) elde edilmeleri; islenmesinde kullanilan teknolojiler,

adlandirildiklar terimler, kalite standartlar ve kalite kontrol yontemleri islenir.

Konfeksiyon Teknolojisi

Konfeksiyon sektériintin genel durumu, Uretim asamalari ve yontemleri gorsel araglar desteginde verilir.
Konfeksiyon sektérinitin Gretim yontemi ve tarzi gincel sayisal dederler ve 6rneklerle verilir. Temel kalip -

beden iliskisi, 6lgu sistemleri, temel etek kalibi gikartilir. Minyatird uygulanir.

Moda Teknolojisi

Kumas tipleri, tretim tipleri, renk efektleri, modaya bagli degisimler (trendler) dogrultusunda arastirilir. Renk
malzeme iliskisi, 6lgli oranin 6nemi, model hareketlerini inceleyerek 6lgli alma ve yerlestirerek siluete model

giydirme yontemleri verilir.

Temel Sanat Tasarimi

Nesnelerde form arastirmalari, doga bigimlerin incelenmesi ve stilizasyonu; plastik dili olusturan nokta, gizgi,
denge, doku, hacim, ritim, simetri, kompozisyon gibi elemanlar kullanarak iki ve i¢ boyutta tasarimlar yaptirilir.
Cisimlerin ve geometrik boyutlarin birbirleri ile iliskisi arastirilarak 6grencilere cok boyutlu tasarim yapma
serbestligi kazandirilir. Doku, perspektif ve striktir (ic yapi - dis yapi) konulari, teoride oldugu kadar dogadan
da yararlanilarak uygulamal hale dontstlrtlir. Tekstil alaninda bu bilgiler dogrultusunda, ylizey tasarimi ve

kumas deseni olusturulur.

Moda Resmi

Cesitlerine gore (etek, pantolon, ceket, manto, mont - kaban vb.) giysilerin 6lgl ve oranlar dikkate alinarak,

modelistin uygulayabilecegi teknik detaylari iceren teknik cizimler moda resmi olarak uygulanir.

Konfeksiyon Teknolojisi

Bilgisayarda temel kalip lzerinde etek, bluz, pantolon, elbise kalip uygulamalari yapilir. parga maliyeti
hesaplanir. Konfeksiyon sektériinde kullanilan makinalar ve yardimci malzemeler tanitilir, 6zellikleri incelenir.
Etiketler ve etiket teknolojisi incelenir. Uretime baslama asamasindan itibaren, kalite ve kalite kontrolii Gizerinde

durulur. Model uygulama teknikleri verilir.

Dokuma - Baski - Orme Teknolojisi

Dokuma teknolojisi hakkinda genel bilgi, dokuma teknikleri ve yontemleri, 6rme teknolojisi hakkinda genel bilgi;
makinelerinin tanitilmasi, doku gesitleri ve 6rgl, baski teknolojisi hakkinda genel bilgi; desen, renk, doku analizi
uygulamali olarak 6gretilir. Calismalarin tim basamaklarinin ayrintili olarak bilgisayar ile gizilmesi ve bilgisayar

ortaminda kataloglamasini saglanir.



Sanat Tarihi

Sanat tarihi dersinin amaci ilk uygarliklardan baslayarak gintimuze kadar sanat hakkinda 6grencilere gorsel
agirhkh bakis ve degerlendirme yetisi kazandirmaktadir. Uygarlklar boyunca sanat akimlarinin gelisimi; akimlari
etkileyen faktorler ve aralarindaki iliskiler ile ayni doneme ait farkl sanat dallarinin érnekleri gérsel ve isitsel

olanaklarla dia pozitif ve CD'ler destediyle incelenir.

Moda Tasarimi

Erkek, kadin ve gocuk dis giyimindeki trendler incelenir. Kumas, mevsim ve moda iliskilendirmeleri, katalog
hazirlatilarak uygulamali olarak égretilir. Olcl - oran kriterleri anlatilarak, égrencinin yetenekleri ve bakis agisi
gelistirilir. Model lzerinde, hedef kitle temel alinarak hikaye ve renk panolari olusturulur. Arastirma galismalari

ile desteklenerek portfolyo hazirlanir.

Moda Tasarim

Ogrenciler egilimler dogrultusunda belirleyecekleri bir tema cercevesinde, teknik cizimleri ve kumas érnekleri ile
giysi koleksiyonunu hazirlar. Koleksiyonun bir tasarim uygulama yapilarak Gretimi saglanir. Koleksiyonla ilgili

sunum calismalari yapilir..

Aksesuar Tasarimi

Giysilerin tamamlayici ve slsleyici unsurlari olan aksesuarlarin malzeme, Uretim, tasarim agisindan ergonomik
standartlari anlatilir; aksesuar kalitesinin 6nemi vurgulanir. Aksesuar tasariminda yaraticihdi gelistirmek amaci
ile uygulama galismalari yapihr.

Kostiim Tarihi

Gegmisten giiniimiize uzanan siirecte giyinme icgiidisiiyle baslayan Ilk Cag kiyafetlerinden Ortagag, Yenicag ve
modern kiyafetlere kadar tim moda akimlari incelenir. Tiyatro, opera, bale, mizikal alanlardan segilen bir oyun
incelenerek ana karakter ve oyuna 6zgu kostlim tasarimi yapilarak uygulamasi gergeklestirilir.

Dokuma Konstriiksiyonu

Temel 6rgl ve tlrevleri; takviyeli dokuma yapilari ve farkli kumas yapilari 6gretilir. Atki ve ¢6zgl baglantili gift
ya da daha fazla katl kumas tipleri tanitilir, ilmek ile yapilan dokulu kumas tipleri uygulamali olarak incelenir.

Orme Konstriiksiyonu
Ormeciligin Turk tekstil sektdriindeki 6nemi; temel érme teknikleri ile atki ve ¢ézgii 6rmeciliginin arasindaki

fark, 6rme makineleri ve 6rme elemanlari ile islevleri 6gretilir. Atki 6rmeciliginde desenleme teknikleri ve diz

orme, ribana, harosa 6rme gesitlerinden érnekler uygulanir.



Baski Konstriiksiyonu

Tekstil malzemelerinin basilmasinda kullanilan desenlerin hazirlanmasi, filme alinmasi ve sablon hazirlama
asamalari sirasiyla 6gretilir. Tasarlanmis desenler, baski makineleri kullanilarak ve baski sonrasi asamalar

uygulanarak bitmis Grtn haline getirilir.

Giysi Konstriiksiyonu

Tasarimi yapilan koleksiyondan segilen bir tGriinin Uretimi yapilirken, cok gesitli malzeme, yardimci malzeme ve
cesitli tekstil Grtnleri kullanilir. Her gesit giyside yaraticilik, orijinallik ve moda 6nculigi denemeleriyle, estetik

én planda tutularak riine farklilik kazandirihr. Uretim sirasinda dikis tekniginin kalitesinin tizerinde durularak

galisihr.

Cagdas Moda Egitimi
Uretimi tamamlanmis giysilerin sunulmasi asamasinda, sunum &ncesinde dikkat edilecek detaylar (moda saci,
moda makyaji, moda aksesuari, vb) lzerinde durularak defile ve show'un ilgi gekici hale getiriimesi yontemleri

ogretilir.

Tarihsel sureg iginde terziler ve moda evleri tarafindan olusturulan kisiye 6zel tasarimlar incelenir ve kisiye 6zel

giyim uygulamalari yaptirilir.

ic Mekan Tasarimi

Yasam alanlarinda mekan kavrami, i¢ mekanlara tekstil tGrtnleri kullanarak yeniden sekil verilmesi 6gretilir.
Vitrin, bliiro, doseme ve kaplama malzemeleri, sahne, salon, tekne tekstilleri, teknik tekstiller incelenir. Serbest
renk, desen, doku ve yeni boyut kazandirmak igin yapilan serbest tasarimlar Gizerinde durulur.

Stilistlik Uygulamalar

Stilistlikle ilgili temel kavram ve bilgiler 6gretilir. Kreasyon okuma, anlayabilme ve yeni kreasyonlar
olusturabilme yetenedi gelistirilir.

Bilgisayarda Tekstil Tasarimi

Ana dokumalar ve érgller, renk efektleri, kumas tipleri, tretim tipleri, Uretim planlamasi ve kapasite analizi g6z
oniinde tutularak tasarimlar olusturulur. Bu tasarimlar minyatiir tezgahlarda gesitli kumas dokumalari ile
uygulanir. Bilgisayar ortaminda komplike kumas tasarimlari ve uygulamalari yapilir, degerlendirilir.
Bilgisayarda Moda Tasarimi

Bilgisayar programlari kullanilarak model tasarimlari gelistirilir. Bir modelin renk varyasyonlari olusturulur.

Bilgisayar ortaminda koleksiyon hazirlanir uygulanir, projenin temasi incelenir, rapor hazirlanarak

dederlendirilir.



Aksesuar Tasarimi

Secilen konsepte uygun canta, ayakkabi, taki, gozlik, saat gibi aksesuarlarin bir koleksiyon olusturacak sekilde

Gizimi ve uygun gorilen tasarimlarin tretimi yapihr.

Prezantasyon

Cesitli tekstil malzemelerinden Uretilen ig ve dis giysi, ic mekan Urtinl ve aksesuarlarin kargsi tarafa dogru
yansiyabilmesi ve algilanabilmesi icin bilinmesi gereken teknikler dgretilir. Prezantasyonda bilgi, insan
iliskilerinde uyum, pozitif yaklasim ve dis gérinim gibi 6zelliklerin énemi Gzerinde durulur.

Model Uygulama Teknikleri

Tarihsel moda akimlari ve sanatsal olaylar ve glizel sanatlarin icerdigi tim Urunler incelenerek, tekstil

Urdnlerinin kaliplari modellere gore gikartilir ve uygulamasi yapilir.

Girisimcilik

Girisimciligin ekonomideki 6nemi ve katkilari, kigik isletmelerin cesitleri, isletme fonksiyonlari, isletmelerin

sorunlarini taniyabilme, sorunlari giderici ¢g6zUm &nerileri sunabilme ydntemleri islenir.

Bilgisayarda Kalip Tasarimi
Bilgisayarl kalip tasarimi programlari ile etek, pantolon, tshirt, elbise vb. giysi modellerinin kalip uygulamalari
yapilir. Hazirlanan kaliplarin sablonlari, serileri ve pastal planlari hazirlanir. Hazirlanan gizimler, kaliplar ve

kesim planlari hafizaya kaydedilir, siime ve kopyalama islemleri yapilir.

Moda Sunum Koordinasyonu

Tanitim ve duyurusundan organizasyona kadar bir moda gdsterisinin tim asamalari; podyum dlizeni, 1sik ve ses
efekleri, koreografi gibi teknik detaylar; sahne arkasinda yapilacak son hazirliklar 6gretilir ve gosteriyi dikkat
cekici hale getirecek ayrintilar Gzerinde durulur.

Yiizey Uretimi

Dokusuz ylzeylerin tretiminde kullanilan yontemlerin nasil siniflandiriimasi 6gretilir. Tafting ylzeylerin
yapiminda kullanilan lifleri, igneleri tGretim yontemleri, yapistirma yontemleriyle elde edilen dokusuz ytizeylerin
Uretim yontemleri galisilhir. Bu ylzeylerde uygulanan boya, baski ve bitim islemleri ile dokusuz ytzeylerin
Ozellikleri ve kullanim yerleri galigilir.

Deri Sanati ve Aksesuarlari

Gegmisten glinimUze deri sanatina iliskin drnekler verilerek, islevsel ve estetik deri Urunleri tanitilir; yerel ve

0zgiin sarraciye ve diger aksesuarlar incelenir ve konuyla ilgili uygulama yapilir.



Miisteri Odakli Tasarim Yontemleri

Ogrencilerin mezun olduktan sonra sektérde karsilasabilecekleri, misterinin istegi dogrultusunda tasarim
yapma yetisi gelistirilir ve trend ya da 6rnek Uzerinden koleksiyon hazirlama calismalari yapilir. Béylece

tasarimci- firma iliskisi hakkinda 6grenciye bir fikir olusturulmasina calisilir.

Mezuniyet Projesi

Tema arastirmasi yapilarak projenin konusu tespit edilir. Proje, hikaye ve renk panosu, kumas kartelasi, port

folyo, koleksiyon urlnleri hakkinda yazili bilgi iceren bir dosya (canta) halinde sunulur



