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ISTANBUL
GELIiSIM MESLEK YUKSEKOKULU A
2009 - 2010 EGITIM-OGRETIM YILI

GUZ YARIYILI / ViZE SINAVI

T Te ) 7. o I OGR.NO: ..o,
BOLUM: ... SINAV TARIHI : ...
DERSIN ADI: ALGORITMA ve PROG. GELISTIRME SURE: 60 dk.

OGRETIM GOREVLISi: SAFAK BULBUL NOT:

SORU 1 (20 Puan): Asagida verilen say1 dénusumleri yapiniz.

isaretsiz sayilar igin; isaretli sayilar igin;
a. (10010110), = (150)4 a. (10010110), = (-22)1¢ (1’e tamamlama yontemi ile)
b. (108):o =(01101100), b. (10010110), = (-106)40 (2'ye tamamlama ydntemi ile)
c. (23)16=(00100011), c. (00001110), = (14)10 (2'ye tamamlama yontemi ile)
d. (10110010), = (B2)4s d. (-62)0 = (10111110), (1’e tamamlama yontemi ile)
e. (AF)=(175)1 e. (-111)4=(10010001), (2’'ye tamamlama yontemi ile)

SORU 2 (40 Puan): Asagida verilen iglemleri yapin ve istenilenleri bulun.

a. intx=12; b. intx=12;
inty =1; inty =1;
intz = (X %= 2) * (y++); intz=(x==2)&&y;
Yukaridaki kod pargasinda x, y ve z hangi degerleri alir? Yukaridaki kod pargasinda z hangi degerleri alir?
Cevap: (x=0,y=2vez=0) Cevap: (z=0)
c. intx; d. float x =20.58;
float y; floaty = (x — (int) X) * 2;
X =2.4; float z = (int) x / (int) y;
y = (X/2) * (++X); Yukaridaki kod pargasinda x, y ve z hangi degerleri alir?
Yukaridaki kod pargcasinda x ve y hangi degerleri alir? Cevap: (x =20.58,y =1.16 ve z = 20)

Cevap: (x=3vey=23)

SORU 3 (40 Puan): Bir anaokulunda 6gretmen ¢ocuklara saymayi 6gretebilmek igin, cocuklarla bir oyun planlamaktadir.

Oyun sirasinda onlari gember seklinde oturtmakta, her birine sirasiyla bir numara ve gocugun numarasi kadar fasulye

vermektedir. Cocuklar da kendilerine sira geldiginde hem numaralarini sdylemekte, hem de ellerindeki fasulyeleri yliksek

sesle saymaktadirlar. Buna gore 6gretmen oyuna baslamadan 6nce toplam kag¢ adet fasulye alacagini hesaplamak

istiyor. Bunun igin bilgisayara buglin kag tane gocuk oldugunu girecek, program da ona toplam kag tane fasulye almasi

gerektigini sdyleyecek. Bu gdrevi yerine getirecek bilgisayar programinin kodlarini yaziniz.

Oyunda kac tane cocuk var?: 3 g

1. cocuk icin: 1 tane
2. cocuk icin: 2 tane
3. cocuk icin: 3 tane

Toplam: b tane fasulye alin.

E C\WINDOWS\system32\cmd.exe H=]

1] | H oz




Cevap 3.a:

int main(Q)
{
// Degiskenleri tanimla..
int cocuk_no, cocuk sayisi, toplam fasulye = 0;

// Kullaniciya kac tane cocuk oldugunu sor..
printf(“Kac tane ogrenci var? ”);
scanf(“%d”, &cocuk_sayisi);

cocuk_no = 1;

// Her cocuk icin; cocugun numarasi kadar fasulyeyi toplama ekle..
BASLA:

toplam_fasulye += cocuk_no;

cocuk_no++;

if(cocuk_no <= cocuk_sayisi)

{
}

// Sonucu kullaniciya soyle..
printf(“Toplam %d tane fasulye alin.\n”, toplam_fasulye);

goto BASLA;

system(“PAUSE™) ;
return O;

}

Cevap 3.b:
int mainQ)

{
// Degiskenleri tanimla..
int cocuk_no, cocuk_sayisi, toplam fasulye = 0O;

// Kullaniciya kac tane cocuk oldugunu sor..
printf(“Kac tane ogrenci var? ”);
scanf(*“%d”, &cocuk_sayisi);

cocuk no = 1;
// Her cocuk icin; cocugun numarasi kadar fasulyeyi toplama ekle..
while(cocuk_no <= cocuk_sayisi)
{
toplam_fasulye += cocuk_no;
cocuk_no++;

}

// Sonucu kullaniciya soyle..
printf(“Toplam %d tane fasulye alin_\n”, toplam_fasulye);

system(“PAUSE™) ;
return O;

}

Cevap 3.c:
int main(Q)

// Degiskenleri tanimla..
int cocuk_sayisi, toplam_fasulye = 0;

// Kullaniciya kac tane cocuk oldugunu sor..
printf(*“Kac tane ogrenci var? ”);
scanf(“%d”, &cocuk_sayisi);

// Ardisik sayilarin toplami formulunden hesaplanabilir (1+2+3+4+...): (n*(n+1))/2
toplam_fasulye = (cocuk_sayisi * (cocuk_sayisi + 1))/2;

// Sonucu kullaniciya soyle..
printf(“Toplam %d tane fasulye alin_.\n”, toplam_fasulye);

system(“PAUSE™) ;
return O;



T.C.
ISTANBUL
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2009 - 2010 EGITIM-OGRETIM YILI
GUZ YARIYILI / ViZE SINAVI

T Te ) 7. o I OGR.NO: ..o,
BOLUM: ... SINAV TARIHI : ...
DERSIN ADI: ALGORITMA ve PROG. GELISTIRME SURE: 60 dk.

OGRETIM GOREVLISi: SAFAK BULBUL NOT:

SORU 1 (20 Puan): Asagida verilen say1 dénusumleri yapiniz.

isaretli sayilar igin; isaretsiz sayilar igin;
f. (10000110), = (-6)1o (1’e tamamlama yontemi ile) f. (10110110), = (182)4,
g- (11110110); = (-10)4o (2'ye tamamlama yontemi ile) g- (118)10=(01110110),
h. (01001110), = (78)1o (2'ye tamamlama yontemi ile) h. (53)16 =(01010011),
i. (-72)40=(11001000), (1’e tamamlama ydntemi ile) i. (11110010); = (F2)+6
j- (-121)40 =(10000111), (2'ye tamamlama yéntemi ile) j-  (DF)6=(223)10

SORU 2 (40 Puan): Asagida verilen iglemleri yapin ve istenilenleri bulun.

e. intx=2; f. intx=22;
inty =-11,; inty=3;
intz=(x==2)&& (y <= 1), intz = (X %= 2) * (y++);
Yukaridaki kod parcasinda z hangi degerleri alir? Yukaridaki kod pargasinda x, y ve z hangi degerleri alir?
Cevap: (z=1) Cevap: (x=0,y=4vez=0)
g. float x =10.58; h. intx;
floaty = (x + (int) x) * 2; float y;
float z = (int) x / (int) y; X =2.4;
Yukaridaki kod pargasinda x, y ve z hangi degerleri alir? y = (X/2) * (x++);
Cevap: (x=10.58,y=41.16 vez=0) Yukaridaki kod pargasinda x ve y hangi degerleri alir?

Cevap: (x=3vey=2)

SORU 3 (40 Puan): Bir anaokulunda 6gretmen ¢ocuklara saymayi 6gretebilmek igin, cocuklarla bir oyun planlamaktadir.
Oyun sirasinda onlari gember seklinde oturtmakta, her birine sirasiyla bir numara ve gocugun numarasi kadar fasulye
vermektedir. Cocuklar da kendilerine sira geldiginde hem numaralarini sdylemekte, hem de ellerindeki fasulyeleri yliksek
sesle saymaktadirlar. Buna gore 6gretmen oyuna baslamadan 6nce toplam kag¢ adet fasulye alacagini hesaplamak
istiyor. Bunun igin bilgisayara buglin kag tane gocuk oldugunu girecek, program da ona toplam kag tane fasulye almasi
gerektigini sdyleyecek. Bu gdrevi yerine getirecek bilgisayar programinin kodlarini yaziniz.

E C\WINDOWS\system32\cmd.exe H=]

Oyunda kac tane cocuk var?: 3 g

1. cocuk icin: 1 tane
2. cocuk icin: 2 tane
3. cocuk icin: 3 tane

Toplam: b tane fasulye alin.
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Cevap 3.a:

int main(Q)
{
// Degiskenleri tanimla..
int cocuk_no, cocuk sayisi, toplam fasulye = 0;

// Kullaniciya kac tane cocuk oldugunu sor..
printf(“Kac tane ogrenci var? ”);
scanf(“%d”, &cocuk_sayisi);

cocuk_no = 1;

// Her cocuk icin; cocugun numarasi kadar fasulyeyi toplama ekle..
BASLA:

toplam_fasulye += cocuk_no;

cocuk_no++;

if(cocuk_no <= cocuk_sayisi)

{
}

// Sonucu kullaniciya soyle..
printf(“Toplam %d tane fasulye alin.\n”, toplam_fasulye);

goto BASLA;

system(“PAUSE™) ;
return O;

}

Cevap 3.b:
int mainQ)

{
// Degiskenleri tanimla..
int cocuk_no, cocuk_sayisi, toplam fasulye = 0O;

// Kullaniciya kac tane cocuk oldugunu sor..
printf(“Kac tane ogrenci var? ”);
scanf(*“%d”, &cocuk_sayisi);

cocuk no = 1;
// Her cocuk icin; cocugun numarasi kadar fasulyeyi toplama ekle..
while(cocuk_no <= cocuk_sayisi)
{
toplam_fasulye += cocuk_no;
cocuk_no++;

}

// Sonucu kullaniciya soyle..
printf(“Toplam %d tane fasulye alin_\n”, toplam_fasulye);

system(“PAUSE™) ;
return O;

}

Cevap 3.c:
int main(Q)

// Degiskenleri tanimla..
int cocuk_sayisi, toplam_fasulye = 0;

// Kullaniciya kac tane cocuk oldugunu sor..
printf(*“Kac tane ogrenci var? ”);
scanf(“%d”, &cocuk_sayisi);

// Ardisik sayilarin toplami formulunden hesaplanabilir (1+2+3+4+...): (n*(n+1))/2
toplam_fasulye = (cocuk_sayisi * (cocuk_sayisi + 1))/2;

// Sonucu kullaniciya soyle..
printf(“Toplam %d tane fasulye alin_.\n”, toplam_fasulye);

system(“PAUSE™) ;
return O;



